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INPUKA3BIBAIO:

1. IIposecrtu ¢ 28 Hos6pst 2013 rona no 28 mapra 2014 roja peruoHalbHbIH
stan Beepoceulickoro KoHKypca MeAMaTBOPUECTBa U NPOrPaAMMUPOBAHUS CPEJI
obyuaronuxcst «24 bity.

2. YTBepauTh NONOKEHUE O PerHOHANBHOM 3Tarne Beepoccuiickoro KoHkypea
MeJIMaTBOPUECTBA U NPOIPaMMUPOBAHUs cpeiu o0ydaroluxcs «24 bit»
(npunoxenue).
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Приложение
к приказу ГБОУ СОДОД

ОЦДОдД «Поиск»
от 18.11. 2013 г. № 91-д
ПОЛОЖЕНИЕ

о региональном этапе Всероссийского конкурса 

медиатворчества и программирования среди обучающихся «24 bit»

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1.1. Положение о региональном этапе Всероссийского конкурса медиатворчества и программирования среди обучающихся «24 bit» определяет цели, задачи, организаторов, участников регионального этапа Всероссийского конкурса медиатворчества и программирования среди обучающихся «24 bit» (далее – Положение, Конкурс), порядок рассмотрения представленных материалов, определения результатов и награждение победителей.
1.2. Учредителем Всероссийского конкурса медиатворчества и программирования среди обучающихся «24 bit» является федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение дополнительного образования детей «Федеральный центр технического творчества учащихся».

1.3. Учредителями Конкурса являются министерство образования Саратовской области и Государственное бюджетное образовательное учреждение Саратовской области дополнительного образования детей «Областной центр дополнительного образования для детей «Поиск» (далее – ГБОУ СОДОД ОЦДОдД «Поиск»).

2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ КОНКУРСА

2.1. Целью Конкурса является развитие научно-технического творчества учащихся и привлечение детей и подростков в сферу образования, компьютерных технологий и программирования.

2.2. Задачи Конкурса:

· повышение интереса обучающихся к техническому творчеству средствами современных компьютерных технологий;

· формирование навыков осознанного и рационального использования компьютера для решения образовательных задач;

· стимулирование, развитие и реализация творческих и познавательных способностей обучающихся, поддержка одаренных детей;

· расширение спектра образовательных программ дополнительного образования детей в области компьютерных технологий;

· распространение опыта работы педагогов дополнительного образования по развитию творческих способностей обучающихся.

3. Руководство конкурсом

3.1. Организация Конкурса осуществляется министерством образования Саратовской области совместно с ГБОУ СОДОД ОЦДОдД «Поиск».
3.2. Министерство образования Саратовской области координирует деятельность органов местного самоуправления, осуществляющих управление в сфере образования, для обеспечения участия в Конкурсе обучающихся муниципальных общеобразовательных учреждений и муниципальных учреждений дополнительного образования детей.
3.3. ГБОУ СОДОД ОЦДОдД «Поиск»:

· принимает и регистрирует заявки;
· формирует состав жюри;
· организует работу жюри;

· подводит итоги Конкурса.

4. УЧАСТНИКИ КОНКУРСА

4.1. В Конкурсе могут принимать участие обучающиеся муниципальных общеобразовательных учреждений и муниципальных учреждений дополнительного образования детей Саратовской области.
4.2. Конкурс проводится в двух возрастных группах:

1-я группа - 11-13 лет.

2-я группа - 14-17 лет.

5. НОМИНАЦИИ КОНКУРСА

5.1. Конкурс проводится по следующим номинациям: 

5.1.1. «2D компьютерная графика».

5.1.2. «2D компьютерная анимация».
5.1.3. «3D компьютерная графика».

5.1.4. «3D компьютерная анимация».

5.1.5. «Веб-дизайн».

5.1.6. «Прикладная программа».

6. УСЛОВИЯ И Порядок проведения конкурса

6.1. Конкурс проводится с 28 ноября 2013 года по 28 марта 2014 года.
6.2. Для участия в Конкурсе необходимо представить:

· заявку для участия (приложение № 1 к Положению);

· работу, подготовленную для Конкурса;

· копию квитанции об оплате организационного взноса, в размере 100 рублей с одной конкурсной работы (банковские реквизиты указаны на сайте: www.ocdodpoisk.ru).
6.3. Конкурсные работы должны быть оформлены в соответствии с требованиями к конкурсным работам (приложение №2 к Положению).
6.4. Работы и заявки на участие направляются по адресу:
410028, г. Саратов, ул. Мичурина, 89, ГБОУ СОДОД ОЦДОдД «Поиск». Телефон для справок: 8 (8452) 23-68-96, методический кабинет. 
6.5. Воспитанники детских домов и школ – интернатов освобождены от оплаты организационного взноса.
6.6. По результатам Конкурса работы победителей направляются для участия в федеральном (заочном) этапе Всероссийского конкурса медиатворчества и программирования среди обучающихся «24 bit».
7. КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ КОНКУРСНЫХ РАБОТ

7.1. Основными критериями оценки конкурсных работ являются:

7.1.1. В номинациях «2D и 3D Компьютерная графика и анимация» в каждой возрастной группе оценивается:

· соответствие теме конкурса;

· общее восприятие;

· художественный уровень воспроизведения;

· оригинальность идеи и содержания;

· оригинальность идеи сценария и целостность восприятия произведения (для анимации).

7.1.2. В номинации «Веб-дизайн»:

· соответствие теме конкурса;

· уровень программирования сайта;

· удобство пользования;

· общее и художественное восприятие.

7.1.3. В номинации «Прикладная программа» в каждой возрастной группе оценивается:

· новизна и оригинальность;

· стилистическое единство разработки;

· возможность широкого применения;

· практическая значимость разработки.

8. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ

8.1. Итоги Конкурса подводятся в апреле 2014 года.

8.2. Победители Конкурса по всем номинациям и во всех возрастных группах награждаются дипломами I, II и III степени. Все конкурсанты получают свидетельства об участии.

Приложение № 1 к Положению 

о региональном этапе 

Всероссийского конкурса 

медиатворчества и программирования 

среди обучающихся «24 bit»
ФОРМА ЗАЯВКИ

Заявка на участие 

в региональном этапе Всероссийского конкурса 

медиатворчества и программирования среди обучающихся «24 bit»
1. Номинация________________________________________________________

2. Фамилия,  имя, отчество участника____________________________________

3. Возраст (число, месяц, год рождения)__________________________________

4. Название работы и хронометраж_____________________________________
5. Образовательное учреждение________________________________________
6. Почтовый и электронный адрес учреждения (обязательно)________________
7. Фамилия, имя, отчество педагога_____________________________________
8. Контактная информация педагога_____________________________________
Подпись руководителя учреждения, печать. 
Приложение № 2 к Положению 

о региональном этапе 

Всероссийского конкурса 

медиатворчества и программирования 

среди обучающихся «24 bit»
Требования к конкурсным работам
1. В номинации «2D компьютерная графика»:

1.1. Работы, выполненные с использованием свободного программного обеспечения для создания 2D графики GIMP (http://gimp.ru), Inkscape (http://inscape.org) или встроенного языка объективно-ориентированного программирования представляются в виде черно-белых или цветных фотографий, размером от 18х24 до 30х45, не наклеенных на картон, а также на электронном носителе (CD, DVD). На оборотной стороне каждой фотографии указывается номинация, название работы, фамилия, имя, возраст автора на момент оформления заявки, наименование коллектива, фамилия, инициалы руководителя, пометка верха фотографии надписью «ТОР» (в тех случаях, когда может быть не однозначное толкование).

1.2. Работа должная содержать:

· исходный файл(ы) в основном формате используемой программы;

· файл(ы) для просмотра в любом графическом формате;

· распечатку программного кода, в случае использования средств объективно-ориентированного программирования.

2. В номинации «2D компьютерная анимация»:

2.1. Работы, выполненные с использованием свободного программного обеспечения Pencil (http://pencil-animation.org), Synfig Studio (http://www.synfig.org/cms/) для создания 2D графики и анимации (или встроенного языка объектно-ориентированного программирования представляется в формате PAL DV (720x576; 25,000 fps) на DVD носителе (хронометраж не более 5 минут) каждый фильм на отдельном диске.

2.2. Работа должна содержать:

· исходный файл(ы) в основном формате используемой программы;

· файл(ы) для просмотра в формате avi;

· распечатку программного кода, в случае использования средств объективно-ориентированного программирования.

3. В номинации «3D компьютерная графика»:

3.1. Работы, выполненные с использованием свободного программного обеспечения для создания 3D графики Blender (http://www.blender.org/), лицензионного программного обеспечения КОМПАС-3D представляются в виде черно-белых или цветных фотографий, размером от 18х24 до 30х45, не наклеенных на картон, а также на электронном носителе (CD, DVD). На оборотной стороне каждой фотографии указывается номинация, название работы, имя, возраст автора на момент оформления заявки, наименование коллектива, фамилия, инициалы руководителя, пометка верха фотографии надписью «ТОР» (в тех случаях, когда может быть неоднозначное толкование).

3.2. Работа должна содержать:

· исходный файл в основном формате используемой программы;

· файл для просмотра в любом графическом формате.

4. В номинации «3D компьютерная графика»:

4.1. Работы, выполненные с использованием свободного программного обеспечения для создания 3D графики Blender (http://www.blender.org/), лицензионного программного обеспечения КОМПАС-3D для создания 3D анимации представляется в формате PAL DV (720x576; 25,000 fps) на DVD носителе (хронометраж не более 5 минут) каждый фильм на отдельном диске.

4.2. Работа должна содержать:

· исходный файл(ы) в основном формате используемой программы;

· файл(ы) для просмотра в формате avi.

5. В номинации «Веб-дизайн»:

5.1. Работы, выполненные с использованием любого текстового редактора или свободного программного обеспечения KompoZer (hhtp://kompozer.sourceforge.net/), Bluefish (http://bluefish.openoffice.nl/index.html) для создания сайтов по тематике:

· сайты учебных заведений;

· тематические сайты.

5.2. Работы предоставляются на электронном носителе или ссылками на рабочие сайты в сети Internet.

5.3. Работа должна содержать:

5.3.1. В случае сайта в Интернете:

· наименование и версию использованного движка (если использовался);

· все внесенные изменения или (собственные) исходные файлы.

5.3.2. В случае локального сайта на электронном носителе:

· набор исходных файлов сайта, пригодных для просмотра в браузере Firefox.
6. В номинации «Прикладная программа»:

6.1. Работы, написанные на любом языке программирования, имеющие прикладное значение, скомпилированные для операционной системы ПСПО или Альт Линукс 5.0 Школьный или Информатика 6.0 Школьный.

6.2. Работа должна содержать:

· описание работы программы и области ее применения;

· исходный (файл(ы);

· полную распечатку собственного программного кода;

· инструкцию по настройке сборочной среды;

· исполняемый файл в среде Linux.
6.3. Каждая работа должна сопровождаться следующими данными: Фамилия, имя, отчество; дата рождения; почтовый индекс, домашний адрес, телефон, адрес электронной почты; название студии и почтовый адрес образовательного учреждения (индекс, область, город, улица, дом); Ф.И.О. педагога, телефон.

7. В состав конкурсной документации входит аннотация с указанием номинации, описанием этапов работы, перечнем использованных материалов и моделей, программного обеспечения (с указанием версии). Каждая работа записывается на отдельный CD/DVD диск, на внешней стороне диска и на коробке (конверте) указывается наименование название номинации, фамилия, имя и возраст участника.

8. Конкурсные работы не должны нарушать авторских и смежных прав третьих сторон.

9. Работы, присланные на Конкурс, не возвращаются.
